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Jdémiai
atverciamose kortose, ZaibiSkai reaguok ir laimék
pasélusiy baliony Zaidima!

Greitai perprantamos taisyklés, smagus bei
jtraukiantis Zaidimas. Ir visai nesvarbu, kiek mety
Zaidéjams. Visi pajus malonuma varZydamiesi,
kuris pirmasis sugriebs teisinga Zetona.

TRUMPOS ZAIDIMO TAISYKLES

stebék, kaip keiciasi baliony deriniai

. Padékite ant stalo Zetonus ir iSdalinkite Zaidéjams kortas.
2.

Zaidéjai iS eiles, ratu, atvercia po viena kortg ir padeda jg Q/
prieSais save.

. Kai tik kuris nors Zaidéjas atvercia veiksmo korta, zaidéjai

pradeda skaiCiuoti balionus ant visy Zaidejy atversty korty.
.Raunda laimi Zaidejas, pirmasis sugriebes zetong,

kurio spalva atitinka veiksmo kortos

uzduotj. Jam atitenka visos atverstos

kortos. . Zaidimo tikslas -
. Zaidimg laimi Zaidéjas, surinkes surinkti kuo

daugiausiai korty. daugiau korty.




PASIRUOSIMAS ZAISTI

1. Medinius Zetonus padeékite visiems Zaidéjams
pasiekiamoje vietoje.

2. 18maisykite kortas ir iSdalinkite jas visiems Zaidéjams.

3. Zaidéjai gautas kortas pasideda prieais save krivelése
baliony paveiksléliais Zemyn.

VEIKSMO KORTOS

Juodojo baliono korta

ISkritus juodojo baliono kortai,
Zaidejy uzduotis yra sugriebti tos
spalvos Zetona, kurios baliony ant
atversty korty yra mazZiausiai.

Baliony rySulio korta

ISkritus  baliony rySulio kortai,
Zaidejy uzduotis yra sugriebti tos
spalvos Zetona, kurios baliony ant
atversty korty yra daugiausiai.

BALIONY KORTOS

Baliony kortose pavaizduota nuo
vieno iki penkiy mélynos, raudonos,
geltonos ir Zalios spalvos baliony.




ZAIDIMO EIGA
(Lengvesnis variantas) (A)

Zaidima sudaro raundai. Pirmajj
raunda pradeda Zaidéjas, kurio
vardas ilgiausias. Raundo metu
Zaidejai i$ eiles, ratu, laikrodZio
rodyklés judejimo kryptimi,
atvercia po viena korta i$ savo
kravelés. Kiekvienas Zaidéjas
atverstas kortas deda vieng ant
kitos (A pav.), taip sukurdamas
sau antraja - atversty korty
kravele. Kaitik kurisnors Zaidéjas
atvercia veiksmo korta, Zaidéjai
daugiau korty nebevercia ir
pradeda skaiciuoti balionus,
pavaizduotus ant visy atversty
korty, bei varZosi, kuris pirmasis
sugriebs reikiama Zetona (pagal
veiksmo kortos uzduotj).

Jei raundo metu atverciama
juodojo baliono korta, tuomet
Zaidejy uzduotis yra sugriebti
tos spalvos Zetona, kurios
baliony ant atversty korty yra
maZiausiai (B pav.).

Jei raundo metu atverciama
baliony rysulio korta, tuomet
Zaidejy uzduotis yra sugriebti
tos spalvos Zetona, kurios
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baliony ant atversty korty yra daugiausiai (C pav.).

Jei ant atversty korty keliy spalvy baliony yra tas pats skaiCius
(pvz., 3 zali ir 3 raudoni), tuomet Zaidéjai turi sugriebti
natdralios medzio spalvos Zetong (D pav.).

Zaidéjas, kuris pirmasis sugriebia teisinga Zetona, laimi
raunda ir pasiima visas kortas i$ visy Zaidéjy atversty korty
kraveliy. Jei keli Zaidejai sugriebia skirtingus Zetonus, tuomet
neteisinga Zetong paéme Zaidéjai privalo raundg laiméjusiam
Zaidejui atiduoti papildomai po 3 kortas i$ savo uZversty korty
kriveliy. Zaidéjai, kurie sugriebeé neteisinga 7etona, gali jj
padetiatgal, bettik tol, kol dar neivienas Zaidéjas nesugriebe
teisingo Zetono. Raundo laimétojas pradeda nauja raunda.

Jei rinksites Zaisti pagal laika, siilome jsidiegti nemokama
laikmacio programéle ,Alexander Timer". Ja galima rasti
pagal paieskos fraze ,Alexander Timer” arba skenuojant
viena i$ Salia esanciy QR kody.

Android

Jei raundo pradZioje veiksmo korta atverCiama prie$ tai
neatvertus nei vienos baliony kortos, ji lieka atversta, taciau
jokiy pasekmiy nesukelia.

Jei veiksmo korta atverCiama prie$ tai atvertus tik viena
baliony korta su vienos spalvos balionais, tuomet reikia
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sugriebti tos pacios spalvos Zetona.

1 pavyzdys

Raunda pradéjes Zaidejas atverté korta, ant kurios pavaizduoti
keturi raudoni balionai, o antrasis Zaidéjas atverté baliony
rySulio kortg. Abi kortos atiteks tam Zaidéjui, kuris pirmasis
sugriebs raudona Zetona.

2 pavyzdys

Raunda pradéjes Zaidejas atverté korta, ant kurios pavaizduoti
keturi raudoni balionai, o antrasis Zaidéjas atverté juodojo
baliono korta. Abi kortos atiteks tam Zaidejui, kuris pirmasis
sugriebs raudona Zetona.

ZAIDIMO PABAIGA

Zaidimas baigiamas, kai (pasirinktinai):

1. vienas i§ Zaidéjy netenka visy korty - tokiu atveju laikoma,
kad zaidima laiméjo Zaidéjas, surinkes daugiausiai korty;

2. vienas i$ Zaidejy surenka visas kortas - jis skelbiamas
laimeétoju;

3. pasibaigia i$ anksto sutartas laikas (pvz., 15 minu¢iy nuo
Zaidimo pradZios) - tokiu atveju laikoma, kad Zaidima laiméjo
Zaidéjas, surinkes daugiausiai korty.

ZAIDIMO EIGA
(Sunkesnis variantas)

Pirmajj raunda pradeda Zaidéjas, kurio vardas trumpiausias.
Raundo metu atverstas kortas Zaidéjai deda viena Salia kitos
(E pav.). Kitos zaidimo taisyklés nesikei€ia. Atvertus veiksmo
korta, Zaidéjai turi daugiau korty, ant kuriy reikia suskaiciuoti
balionus (pavyzdZiai pateikti F, G ir H pav.).
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Ispéjimas

Netinka vaikams iki 3 mety amziaus. Yra smulkiy detaliy. PraSome iSsaugoti
pakuote dél joje pateiktos informacijos.

Saugojimas

Produktg laikyti sausoje patalpoje, originalioje pakuotéje, toli nuo Silumos
saltiniy.

Utilizavimas

Nebenaudojama zaisla utilizuoti saugiai, netersiant aplinkos.

Atitikties deklaracija

CE Zenklu zymimas produktas atitinka Zaisly saugos direktyvos reikalavimus.

Pagaminta Lenkijoje.
Zaidimo autorius Martin Nedergaard Andersen.

Gamintojas Platintojas

Z.P. ,Alexander” Piotr Pundzis UAB ,Kamratas”
Telewizyjna 19 Barskany k., Jaunidny sen.
80-209 Chwaszczyno, Lenkija LT-19155 Sirvinty raj.
info@alexandertoys.com Tel. +37068690003
www.alexandertoys.com info@kamratas.It

www.kamratas.It

Siuo zenklu Zymimas Zaislas netinka @

vaikams iki 3 mety amziaus.



